REGULAMIN TURNIEJU

Uczestnictwo

1. Turniej przeznaczony jest dla studentéw i pracownikéw Uniwersytetu Technologiczno-
Humanistycznego im. Kazimierza Putaskiego w Radomiu.

2. Kazdy Wydziat moze zglosi¢ do turnieju jedng druzyng.

3. W turnieju bedzie uczestniczy¢ osiem druzyn studenckich (reprezentanci o$miu
Wydziatéw UTHRad.).

4. Druzyny nalezy zglasza¢ w podanym linku:
https://1drv.ms/w/s! Aj3K412Jk61qoDjrxLtpbRVa6dSB?e=cDSe4z (link dziata tylko na

komputerze, w razie problemow prosze pisa¢ na maila turniejrektora@op.pl badz

dzwoni¢ pod numer telefonu: 570581767).

zgloszenia mozna wysyla¢ do 17.04.2023 roku

System rozgrywek

Turniej zostanie rozegrany w Duzej Hali Sportowej (SERDECZNIE ZAPRASZAMY
KIBICOW na trybuny w celu dopingowania swoich reprezentantéw). Druzyny zostang
podzielone na dwie grupy, w ktorych znajdzie si¢ 4 zespoty. Przed pierwszym meczem odbedzie
si¢ losowanie, na podstawie ktorego, druzyny zostang przypisane do poszczegdlnych grup. W
grupach mecze beda rozgrywane systemem ,,kazdy z kazdym™. Z obydwu grup do kolejnej fazy
turnieju awansuja dwie najlepsze druzyny. Rozegraja one po awansie potfinaty, a w dalszej
kolejnosci zwycigscy potfinalow rozegraja mecz o I miejsce, a przegrani z pofinalow mecz o
III miejsce.

Zwyciezcy turnieju rozegraja mecz pokazowy z kadra pracownikow UTH Radom.

Punktacja
Za zwycigstwo druzyna otrzymuje 3 pkt., za remis 1 pkt., za porazke 0 pkt. O miejscu w tabeli
decyduje w kolejnosci: liczba zdobytych punktéw, wynik bezposredniego spotkania, roznica

bramek, wicksza liczba strzelonych bramek. W przypadku réwnej: liczby punktow, réznicy
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bramek, zdobytych bramek i remisowego meczu bezposredniego, s¢dzia zarzadza seri¢ rzutow
karnych (po 3) pomigdzy zainteresowanymi zespotami. W przypadku identycznego bilansu u
wiecej niz dwoch zespotdéw, obowigzuje dodatkowa ,,mata tabela”, biorgca pod uwagg rezultaty
meczoOw tylko pomiedzy zainteresowanymi zespotami. W przypadku dalszego braku
rozstrzygnigcia, decydujg przepisy zgodne z regulaminem rozgrywek ligowych PZPN.
Krélem strzelcow zostaje zawodnik, ktory uzyskat najwieksza liczbg bramek w caltym turnieju.
W przypadku wigkszej liczby zawodnikow z rowng liczba strzelonych bramek, bedzie
obowigzywac¢ dogrywka po 3 rzuty karne (neutralny bramkarz).

Najlepszym zawodnikiem i bramkarzem turnieju zostajag zawodnicy wytypowani przez

organizatorow, ktérzy moga wzia¢ pod opini¢ sugestie trenerdw uczestniczacych zespotow.

Nagrody

Trzy najlepsze zespoty, krol strzelcow, najlepszy zawodnik oraz najlepszy bramkarz otrzymuja

pamiatkowe puchary, dyplomy oraz upominki od sponsorow.

Zasady gry

1. Turniej jest przeznaczony dla druzyn mieszanych, sktadajacych si¢ z co najmniej 6
zawodnikow/czek + 4 zawodnikow/czek na fawce rezerwowych.

2. Czas trwania meczOw w grupach oraz poHinaldow wynosi 2x7 minut z 3 minutowa

przerwa migdzy potowami, natomiast mecz o trzecie miejsce oraz finat 2x10 minut z 5

minutowg przerwa mig¢dzy potowami. Przerwa migdzy meczami wynosi 5 minut. Po

zakonczeniu fazy grupowej przerwa wynosi 10 minut

Zmiany zawodnikow systemem ,,hokejowym”, przy linii §rodkowej boiska.

Rzut karny wykonuje si¢ z odlegtosci 7 m.

Rozpoczecie gry ze Srodka jest traktowane jak rzut wolny posredni.
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O podyktowaniu rzutu wolnego posredniego lub bezposredniego decyduje sedzia,
zgodnie z przepisami gry. Czas na wykonanie stalego fragmentu gry wynosi 5 sekund.
7. Po wyjsciu pitki na aut lub uderzeniu pitki w goérng konstrukcj¢ hali, nastgpuje
wprowadzenie jej do gry noga zza linii bocznej lub bezposrednie podanie (dotem — do
wysokosci kolan). Przy statych fragmentach gry, zawodnicy druzyny bronigcej musza

znajdowac si¢ w odlegtosci minimum 3 m od pitki.



8. Kazda druzyna musi posiada¢ kompletny str6j sportowy oraz odpowiednie obuwie do
gry na hali.

9. Gra bez wslizgébw. Wyjatkiem sg wslizgi ofensywne lub bez obecnosci i kontaktu z
przeciwnikiem.

10. Za razace przewinienia zawodnik moze by¢ usunigty z gry na okres 1-5 min. Kary
czasowe moga by¢ zastosowane do zawodnika kilkakrotnie, ktory przekracza przepisy
gry. W przypadku czasowego wykluczenia bramkarza, kapitan druzyny wyznacza
zawodnika z pola, ktéry odbywa kare za bramkarza.

11. Zabronione jest uzywanie przemocy oraz wyrazanie nieodpowiednich tre§ci podczas
turnieju. W przypadku stwierdzenia takiego zachowania, druzyna zostanie
zdyskwalifikowana.

12. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany regulaminu oraz do interpretacji jego
postanowien.

13. Przez udziat w turnieju, zawodnicy i druzyny akceptujg niniejszy regulamin.

Sprawy organizacyjne:

v decyzje w sprawach spornych, nie ujetych w niniejszym regulaminie, podejmuje
organizator.

v’ organizator nie ubezpiecza zawodnikow i nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody
lub wypadki losowe poniesione przez uczestnikoOw turnieju.

v’ organizator nie bierze odpowiedzialnoéci za warto$ciowe rzeczy pozostawione w
szatni.

v' zawody prowadzi sedzia wytypowany przez organizatora.

<

kontakt telefoniczny do organizatoréw: 570581767

v'adres e-mail: turniejrektora@op.pl
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