
REGULAMIN TURNIEJU 

 

Uczestnictwo 

1. Turniej przeznaczony jest dla studentów i pracowników Uniwersytetu Technologiczno-

Humanistycznego im. Kazimierza Pułaskiego w Radomiu. 

2. Każdy Wydział może zgłosić do turnieju jedną drużynę. 

3. W turnieju będzie uczestniczyć osiem drużyn studenckich (reprezentanci ośmiu 

Wydziałów UTHRad.). 

4. Drużyny należy zgłaszać w podanym linku:  

https://1drv.ms/w/s!Aj3K4i2Jk6iqoDjrxLtpbRVa6dSB?e=cDSe4z (link działa tylko na 

komputerze, w razie problemów proszę pisać na maila turniejrektora@op.pl  bądź 

dzwonić pod numer telefonu: 570581767). 

zgłoszenia można wysyłać do 17.04.2023 roku 

 

System rozgrywek 

Turniej zostanie rozegrany w Dużej Hali Sportowej (SERDECZNIE ZAPRASZAMY 

KIBICÓW na trybuny w celu dopingowania swoich reprezentantów). Drużyny zostaną 

podzielone na dwie grupy, w których znajdzie się 4 zespoły. Przed pierwszym meczem odbędzie 

się losowanie, na podstawie którego, drużyny zostaną przypisane do poszczególnych grup. W 

grupach mecze będą rozgrywane systemem „każdy z każdym”. Z obydwu grup do kolejnej fazy 

turnieju awansują dwie najlepsze drużyny. Rozegrają one po awansie półfinały, a w dalszej 

kolejności zwycięscy półfinałów rozegrają mecz o I miejsce, a przegrani z półfinałów mecz o 

III miejsce. 

Zwycięzcy turnieju rozegrają mecz pokazowy z kadrą pracowników UTH Radom. 

 

Punktacja 
Za zwycięstwo drużyna otrzymuje 3 pkt., za remis 1 pkt., za porażkę 0 pkt. O miejscu w tabeli 

decyduje w kolejności: liczba zdobytych punktów, wynik bezpośredniego spotkania, różnica 

bramek, większa liczba strzelonych bramek. W przypadku równej: liczby punktów, różnicy 
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bramek, zdobytych bramek i remisowego meczu bezpośredniego, sędzia zarządza serię rzutów 

karnych (po 3) pomiędzy zainteresowanymi zespołami. W przypadku identycznego bilansu u 

więcej niż dwóch zespołów, obowiązuje dodatkowa „mała tabela”, biorąca pod uwagę rezultaty 

meczów tylko pomiędzy zainteresowanymi zespołami. W przypadku dalszego braku 

rozstrzygnięcia, decydują przepisy zgodne z regulaminem rozgrywek ligowych PZPN. 

Królem strzelców zostaje zawodnik, który uzyskał największą liczbę bramek w całym turnieju.         

W przypadku większej liczby zawodników z równą liczbą strzelonych bramek, będzie 

obowiązywać dogrywka po 3 rzuty karne (neutralny bramkarz). 

Najlepszym zawodnikiem i bramkarzem turnieju zostają zawodnicy wytypowani przez 

organizatorów, którzy mogą wziąć pod opinię sugestie trenerów uczestniczących zespołów. 

                                                     

Nagrody 

Trzy najlepsze zespoły, król strzelców, najlepszy zawodnik oraz najlepszy bramkarz otrzymują 

pamiątkowe puchary, dyplomy oraz upominki od sponsorów. 

 

Zasady gry 

1. Turniej jest przeznaczony dla drużyn mieszanych, składających się z co najmniej 6 

zawodników/czek + 4 zawodników/czek na ławce rezerwowych. 

2. Czas trwania meczów w grupach oraz półfinałów wynosi 2x7 minut z 3 minutową 

przerwą między połowami, natomiast mecz o trzecie miejsce oraz finał 2x10 minut z 5 

minutową przerwą między połowami. Przerwa między meczami wynosi 5 minut. Po 

zakończeniu fazy grupowej przerwa wynosi 10 minut 

3. Zmiany zawodników systemem „hokejowym”, przy linii środkowej boiska. 

4. Rzut karny wykonuje się z odległości 7 m. 

5. Rozpoczęcie gry ze środka jest traktowane jak rzut wolny pośredni. 

6. O podyktowaniu rzutu wolnego pośredniego lub bezpośredniego decyduje sędzia, 

zgodnie z przepisami gry. Czas na wykonanie stałego fragmentu gry wynosi 5 sekund. 

7. Po wyjściu piłki na aut lub uderzeniu piłki w górną konstrukcję hali, następuje 

wprowadzenie jej do gry nogą zza linii bocznej lub bezpośrednie podanie (dołem – do 

wysokości kolan). Przy stałych fragmentach gry, zawodnicy drużyny broniącej muszą 

znajdować się w odległości minimum 3 m od piłki. 



8. Każda drużyna musi posiadać kompletny strój sportowy oraz odpowiednie obuwie do 

gry na hali. 

9. Gra bez wślizgów. Wyjątkiem są wślizgi ofensywne lub bez obecności i kontaktu z 

przeciwnikiem. 
10. Za rażące przewinienia zawodnik może być usunięty z gry na okres 1-5 min. Kary 

czasowe mogą być zastosowane do zawodnika kilkakrotnie, który przekracza przepisy 

gry. W przypadku czasowego wykluczenia bramkarza, kapitan drużyny wyznacza 

zawodnika z pola, który odbywa karę za bramkarza. 

11. Zabronione jest używanie przemocy oraz wyrażanie nieodpowiednich treści podczas 

turnieju. W przypadku stwierdzenia takiego zachowania, drużyna zostanie 

zdyskwalifikowana. 

12. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmiany regulaminu oraz do interpretacji jego 

postanowień. 

13. Przez udział w turnieju, zawodnicy i drużyny akceptują niniejszy regulamin. 

 

Sprawy organizacyjne: 

 decyzje w sprawach spornych, nie ujętych w niniejszym regulaminie, podejmuje 

organizator. 

 organizator nie ubezpiecza zawodników i nie ponosi odpowiedzialności za szkody 

lub wypadki losowe poniesione przez uczestników turnieju. 

 organizator nie bierze odpowiedzialności za wartościowe rzeczy pozostawione w 

szatni. 

 zawody prowadzi sędzia wytypowany przez organizatora. 

 kontakt telefoniczny do organizatorów: 570581767 

 adres e-mail:  turniejrektora@op.pl 
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